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Pokusy

Védci, pozor!
Chcete-li provést pokus 2, je nutné

nejprve provést pokus 1. Bavte se!

3 f Material je soucasti soupravy.

Pokus 1
Roztok alginatu sodného

Alginat sodny je organicka sll z hnédé rasy
(tj. macrocytis, fucus, laminaria ascophilum),
ktera se vyskytuje v chladnych mofich. Jeho
chemicky vzorec je NaC,H.O,.

Casto se vyskytuje ve formé bilého prasku,
bez chuti, téméf bez zapachu a rozpustného
ve vodé. Je to ¢inidlo, které umoznuje tvorbu
rosolu.

Co budete potiebovat:

« Algindt sodny +*~

» Lahvicku na roztok alginatu sodného -
+ Horkou vodu

- Plastovou Spachtli +*-

Postup:
1. Nasadte si ochranné bryle a rukavice.

2. Pomoci plastové Spachtle nalijte polovinu al-
ginatu sodného do lahvicky o objemu 120 ml.
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3. Zavfete lahvicku s alginatem sodnym a
schovejte ji zavienou ke zbylym materidlem,
abyste mohli roztok pfipravit znovu.

4. Naplnte lahvi¢ku teplou Teplé vody
vodou, pfesné jak ukazuje
obrazek (120 ml).

Pozor! Pozidejte o po-
moc dospélého, at se ne-
spalite.
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Navrh: Zapnéte vodu predtim, nez lahvicku
nastavite pod kohoutek.

5. Zavrete lahvicku vickem a tfepte ji po dobu
20 a vice minut.

Navrh: Chcetelli po-
¢kat, nez se alginat sod-
ny zcela rozpusti, ne-
chte lahvi¢ku pres noc
v klidu a provedte po-
kus druhy den.

VEDELI JSTE...

...ze tento postup se nazyva nocleh?

Je pomérné casto pouzivany védci pfi la-
boratornich pokusech, jako je napfiklad
podpora rlstu bakteridlnich kultur. Kultu-
ry jsou umistény v inkubdtoru a obklope-
ny podminkami nezbytnymi k rlistu.

6.Vas roztok alginatu sodného je
hotovy!

Poznamka: Pti provadéni poku-
sU lahvi¢ku pred kazdym pouzi-
tim protrepte.

Pokus 2
Modra krev

Co budete potiebovat:

- Malou odmérku

- Pasteurovy pipety -

» Modré potravinarské barvivo

+ Mléko

» Roztok algindtu sodného (pokus 1) +*
- Dfevénou Spachtli ++

Postup:
1. Nasadte si ochranné bryle a rukavice.

2. Pridejte 10 ml roztoku algindtu sodného
do malé odmérky.

3. Naplnite pipetu 6 ml mléka. Pfed pouzitim
mléka pozadejte o dovoleni.

4. Pridejte trochu modrého potravinaiského
barviva a dobfe promichejte.

A

5. Vezméte ji do rukou (vzdy pouzivejte ochran-
né rukavice). Bavte se!




Pokus 3
Blazniva modelina

Guarovad guma je polysacharid extrahovany
z endospermu (semena) rostlinného druhu
cyamoposis tetragonolobus, ktery se casto
pouziva jako zahustovadlo nebo dietni vlak-
nina. Pfi styku s vodou vytvoii guarova guma
vysoce viskézni gel.

Co budete potiebovat:

« Velkou odmérku

» Malou odmérku -

» Guarovou gumu '

- Dfevénou $pachtli -+

- Cervené potravinarské barvivo +-
» Modré potravinaiské barvivo -

» Pasteurovu pipetu 7~

» Plastovou $pachtli

» Horkou vodu

Postup:
1. Nasadte si ochranné bryle a rukavice.

2. Nalijte 20 ml horké
vody z vodovodu do
malé odmérky. Nyni pre-
neste vodu do velké od-
mérky.

Horka voda

Pozor! Pozadejte o po-
moc dospélého, at se
nespélite.

Navrh: Zapnéte vodu predtim, nez odmérku
nastavite pod kohoutek.

3. Plastovou $pachtli odeberte % mnozstvi
guarové gumy (odpovida 2 gramdm). Pridej-
te ji do velké odmérky s vodou.

4. Pridejte trochu cerveného a modrého po-
travinarského barviva.

5. Pouzijte dfevénou Spachtli a promichejte.

6. Kdyz se blaznivda modelina prestane lepit na
stény odmérky, mlzete ji vyndat. Ujistéte se,
Ze jsou rukavice dukladné ocisténé a poté si
navlhcete ruce pod cistou tekouci vodou, aby
zGstaly vihké.

Navrh: Pokud zjistite, Ze modelina obsahu-
je prilis kouskl gumy, pridejte trochu horké
vody a dobfe promichejte.

7. Hnétte a vélejte blaznivou modelinu v dla-
nich, dokud nepfrestane lepit.

8. Nyni si mlzete sundat rukavice a bavit se
se svou blaznivou modelinou.

Pozor! Budete-li mit pocit jakéhokoli podraz-
déni pokozky, okamzité se prestante blaznivé
modeliny dotykat a dostate¢nym mnozstvim
vody si umyjte ruce.




Pokus 4
Hloupa modelina

Co budete potiebovat:

- Vodu

+ Kukufi¢nou mouku

» Modré potravinaiské barvivo
» Misku nebo misu

- Polévkovou Izici

» Malou odmérku

« Pasteurovu pipetu

Postup:
1. Pfidejte 5 vrchovatych polévkovych IZic ku-
kufi¢né mouky do misky nebo misy.

2.V malé odmérce odméfte 25 ml vody a pfi-
dejte ji do kukufi¢né mouky.

3. Pipetou pridejte nékolik kapek modrého
potravinaiského barviva. Vse dobfe promi-
chejte.

Vase hloupa modelina je hotova!

Pozorujte, jak se vase hloupa modelina cho-
va!

- Kdyz ji tfepete pomalu, chova se jako kapa-
lina.

- Pokud ji ale prastite, ziska pevnou konzis-
tenci!

- S véts$im mnozstvim sily budete schopni vy-
tvofit i maly micek.
- Pokud vdm spadne, opét zkapalni.

Vysvétleni:

Tato hloupd modelina je nenewtonskd ka-
palina, jinymi slovy kapalina, jejiz viskozita
je proménliva v zavislosti na sile, ktera na ni
pUlsobi. Kdyz na ni ndhle zapusobite silou, zis-
ka pevnou konzistenci, jakmile ji ale pustite,
opét zkapalni.
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Pokus 5
Domaci modelina

Pozor! | ptesto, ze materidly, které se chystéte
pouzit, jsou v kuchyni pomérné c¢asté a pou-
Zivaji se na vareni, pfi svych védeckych ¢&in-
nostech je nebudete moci jist.

Metoda 1

Co budete potiebovat:
» Misku nebo misu

- Salek

« Polévkovou lZici

« Mouku na kolace

« Potravinarské barvivo
- Vodu

+ Olej

« Pasteurovu pipetu

Postup:
1. Nalijte do $alku asi 125 ml vody.

2. Pridavejte do ni trochu potravinarského
barviva, dokud nejste spokojeni s vyslednou
barvou (barva modeliny bude o néco svétlej-
3i nez ta, kterou vidite ve smési vody a potra-
vinafského barviva).

3. Do misy (nebo misky) dejte 10 I1Zic mouky a
pfidejte 2 Izice oleje.

Nyni se pfipravte a pustte se do prace, bude-
te muset zpracovat mouku.

4. Priibézné, kousek po kousku, pridavejte
vodu (bude-li tfeba, pozadejte o pomoc do-
spélou osobu) a michejte svou smés mouky
a vody.

5. Ze zacatku to bude vypadat jako pastovitd
smés, kterd se vdm lepi na ruce, ale je to v po-
radku, prestane se lepit.

6. Kdyz je modelina hotovd, mizete z ni
uhnist maly micek, ktery uz se vam nebude
lepit na prsty. Pokud se pofdd lepi, posypte si
ruce Izici mouky a otrete si je, aby prilepend
modelina odpadla.
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Metoda 2

Co budete potiebovat:

« Misku nebo misu

- Malou pénev

- Kovovou IZici

» Mouku na kolace

- Praskové zelé (sacek), jakékoliv prichuti
= Vodu

- Olej

- Salek

Postup:
1. Nalijte do $alku asi 125 ml vody.

2. Do panvicky nasypte 10 polévkovych Izic
mouky.

3. Kmouce v panvi pfidejte sacek zelé v pras-
ku.

4. Pridejte 2 Izice oleje.

5. Prilivejte po troskach vodu a michejte ko-
vovou lzici.

6. Pozédejte dospélého, aby vdm panev ro-
zehtal nad mirnym ohném a nepfrestavejte
pfidavat vodu a michat, dokud se vSechny
pfisady nespoji a nevznikne pasta.

7. Barva zelé se objevi, zatimco se vase smés
bude nahfivat v panvicce.

Poznamka: modeli-
nu je tfeba ulozit do
krabicky nebo tasky
a uzaviit, chcete-li,
aby vydrzela déle.
Nechate-li modelinu
na vzduchu, bude
nachylnéjsi k posko-
zeni.

Pokus 6
Blaznivy mi¢

Co budete potiebovat:

» Malou odmeérku +-

- Zluté potravinarské barvivo 1

- Cervené potravinaiské barvivo 7

- Dfevénou Spachtli -

» Maly uzaviratelny plastovy sacek -
- Pasteurovy pipety

» Horkou vodu

= Guarovou gumu 7

Postup:
1. Nasadte si ochranné bryle a rukavice.

2. Pfidejte trochu od kazdého potravinaiské-
ho barviva do malé odmérky.

3. Pridejte horkou vodu z ?FHO”‘”‘“
vodovodu az k hranici 15

ml. Pozor! Pozadejte o po- ‘ ]

moc dospélého, at se ne- *SM

spalite.

7 -~

Navrh: Zapnéte vodu
predtim, nez odmérku
nastavite pod kohoutek.

4. Pridejte zhruba % gua-
rové gumy do malé odmeérky.

5. Opakujte kroky 5 a 6 z pokusu 3.
6. Vezméte smés a zformujte z ni micek.

7. Vyzkousejte svUj

blaznivy skakaci
micek tak, ze jej ho-
dite proti cistému, X
hladkému povrchu. —
Opatrné! Nehdzejte %

micek na podlahu, jinak se na néj nachyta
vechen prach a necistoty.

8. Pro ulozeni svého micku pouzijte jeden maly
uzaviratelny sacek. Ujistéte se, Ze je sacek zcela
uzavien a nedostane se tak do néj vzduch.




/.
o
®—o

/

Pokus 7
Skok daleky

Co budete potrebovat:

« Blaznivy micek (pokus 6)
» Svinovaci metr

« List papiru

Vitézem se stava hrac, ktery se skdkacim mic-
kem dosahne nejdelsi vzdélenosti.

Budete potiebovat 2 pomocniky. Jeden z
pomocnikl bude rozhod¢i a druhy bude po-
uzivat metr pro zjisténi vzdalenosti dosazené
skakacim mickem.

Priprava hraciho pole:
1. Vytvorte si vlastni start! Napiste ,Start” na
list papiru.

2. PolozZte start na zem nebo na stul. Povrch
hraciho pole by mél byt dostate¢né tvrdy.

3. Umistéte metr kolmo ke startu.

Pravidla hry:

- Kazdy hrac pouziva blaznivy micek a ma
pravo hodit ho celkem t¥ikrat s cilem dosah-
nout nejdelsi moznou vzdalenost.

- Hrac zaujme pozici asi 100 cm od startu.

- Potom hodi mic¢ tak, aby zasahl nejprve start
na zemi, jak je vidét na obrazku.

- Rozhod¢i pak musi hod potvrdit.
Hod je platny pouze tehdy, trefi-li mi-

e Sciencedyou

cek start. Pokud se micek do startu
byt jen tésné netrefi, povazuje se hod
za neplatny.

- Pomocnik, ktery ma na starosti méfeni vzda-
lenost, musi vénovat pozornost tomu, kde
se mic odrazi pristé (po odrazu od startu) a
pomoci metru vzdalenost zmérit. Vzdalenost
se méfi od startu do bodu, kde se mi¢ odrazi
podruhé.

- Opakujte tento postup pokazdé, kdyz jeden
z hrd¢l odhodi mi¢ (kazdy mize hrat az 3x).

- Chcete-li vysledky snadno zaznamenat, vy-
tvorte si tabulku podobnou této:

Hrac Hod 1 Hod 2 Hod 3

1 \ \ \
(cm) (cm) (cm)

2 v \ \
(cm) (cm) (cm)

3 \ \% \
(cm) (cm) (cm)
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